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"Ce magnifique roman graphique décrit un futur proche
dont les dérives ne peuvent être apaisées que par l’amitié
et l’amour. Sur un sujet brulant, un regard prospectif, à la
fois bien documenté et laissant de la place à un riche
imaginaire."
2055. Ezra, développeur de jeux vidéo dans la Silicon
Valley, reçoit un appel de son père : son frère Yan a
disparu, il faut qu’il rentre à Marseille, d’urgence. Sur
place, il est obligé de renouer avec un passé qu’il avait
tenté de fuir. Son enquête le mène jusqu’au Dr Daoud,
le psychiatre de Yan, qui lui parle d’un étrange mal, la
misanthropie, provoqué par les Assistants Personnels
Intelligents. Ces voix, programmées dans le moindre
objet, remplaceraient chez certains le besoin d’entretenir
des relations sociales et entraîneraient, parfois, un repli
sur soi irréversible et même une fuite au Japon. Daoud
planche sur la création d’un orgue d’humeurs qui
repérerait cette maladie avant qu’il ne soit trop tard et
cherche justement un développeur pour le mettre au
point. Si Ezra rejoint son équipe, il l’aidera à retrouver
son frère…
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