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Un livre-jeu délirant mais aussi tout à fait sérieux pour vivre
la vie trépidante d'un archéologue.
Ce livre propose au lecteur de résoudre sept énigmes
archéologiques en 24 heures chrono chacune. Dans une
course contre la montre, sept lieux et autant de civilisations
et d’époques sont visités. Retrouver et dater un crâne qui
pourrait avoir appartenu à l'un des premiers hommes,
récupérer une précieuse tablette avant les pillards de
tombes et décrypter son mystérieux texte, affronter ses
peurs pour faire le jour sur la disparition de la civilisation
maya... à la manière d'Indiana Jones, le lecteur doit aller de
page en page pour piocher des infos et ensuite faire ses
choix. Attention ! S'il se trompe de piste, qu'il retourne vite
d'où il vient pour ne pas se faire doubler par ses
concurrents.

Droits vendus: catalan, espagnol, italien, chinois simplifié et
complexe
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