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Un livre avec 4 jeux à créer pour apprendre à programmer
avec Scratch et créer ses propres jeux !
Grâce à des explications illustrées pas à pas, découvre les
bases de Scratch, programme 4 jeux vidéo, puis joue avec
les jeux que tu as toi-même codés. Une approche
ludique de la programmation, qui repose sur un logiciel très
simple qui fait référence : Scratch, sur des vidéos tutos et
toutes les ressources pour créer les jeux sur une page
dédiée : http://codetoimeme.nathan.fr/, et sur un livre qui
guide l’enfant pas à pas dans la création des jeux.
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